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Opzet meetdag: 
 
De meetdag speelt zich, wederom, af in het Twentse Saasveld, omringd door de vele piratenzenders. 
Het adres is Looweideweg te Saasveld, rondom de locatie worden er toeleidende borden geplaatst. 
De tent is geopend vanaf 8:45 uur. Één en ander conform bijgevoegde planning.  
De tijden op de planning zijn uiteraard indicatief, maar we proberen wel om deze zoveel mogelijk te 
benaderen.  
Wilt u daarom zo vriendelijk zijn om zich zoveel mogelijk aan de tijden te houden en deze inacht te 
nemen? Zo helpt u om de dag zo gemoedelijk mogelijk te doen laten verlopen!  
 
U kunt de organisatie bereiken op: 
Tom aan de Stegge 06 12 322 357 
Arjan Brinks  06 52 666 311 
Mark Lenferink  06 18 047 218 
 
De meetdag verplaatst zich tussen twee “sites”. 
Op site 1, buiten in de verwarmde tent, kunt u uw processing op level instellen of laten instellen, en kunt 
u terecht voor een hapje of drankje. 
Hier bevindt zich: 

1. Marantz ST6001/Pro referentie tuner; 

2. Beyer DT770 koptelefoon; 

3. D&R Airmate broadcast mixer; 

4. Denon DN-C640 cd player; 

5. Toongenerator; 

6. Modulatieindex meter; 

7. RTW peak meter;  

8. RVR referentie zender (identiek als op de meetlocatie); 

9. Dummyload met aanpassing; 

10. voldoende aansluitsnoeren / pluggen / verlooppluggen.  
 
In de daadwerkelijke meetruimte (waar u heengaat met uw apparatuur als het op level is gebracht) 
Bevindt zich: 

1. Microgen broadcast analyser; 

2. D&R Airmax;  

3. Denon DN-D4500;  

4. 2 stuks Genelec 8040; 

5. Marantz ST7001/PRO referentie tuner; 

6. XLR, jack en tulp aansluitingen; 

7. RVR referentie stuurzender  

8. Dorrough 3D loudness meter 

9. Spectrum analyser met stokkemasker protocol 

10. MPX switch 

11. Marantz PMD570 digitaal opname apparaat 
 
We hopen u met bovenstaande apparatuur een professionele omgeving te kunnen bieden waarin de 
kwaliteit van uw processing en apparatuur optimaal tot zijn recht komt!  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Route: 
 
Uiteraard is het aan te bevelen om u te verdiepen in de route naar de meetlocatie via Google maps of 
een routeplanner of een navigatiesysteem. 
 
Voor uw indicatie: 
Regionaal: 

 
 
 
Rondom Saasveld: 

 
 
 


